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inES - integrierte Entwicklungsumgebung fiir Sprachen®

Aufgabe 1) ,Kennenlernen von inES*

Starte inES. Offne die Datei ,bestellung.ines®. Die Datei befindet sich
Verzeichnis unter Aufgaben.

im gleichen

' inES - Integrierte Entwicklungsumgebung fur Sprachen

Datei ginstelw
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Starte nun den Sprachdialog, indem du auf das folgende Icon klickst.

) _ inES - Integrierte Entwicklungsumgebung fiir Sprachen - Projekt: /home

Datei  Einstellungen
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<vxml>
<form id="Bestellung">
<field name="food">
<prompt =Hi. Here yvou can order food . Please choose something to eat . <enu
<option value =" piz=za "=>Pizza </option>
<option value =" hot dog "=Hot Dog </option>
<option value =" hamburger "=Hamburger </option=>
<filled>
<prompt=0kay , so you like to eat <value expr ="food"/>. </prompt=
</filled=

Nun 6ffnet sich der Sprachdialog. Das folgende Dialogfenster
erscheint.

Du kannst nun mit Hilfe deines Headsets kommunizieren. Achte
dabei auf deine Aussprache.

B ~rieaen

Computer: Hi. Here you can
order food . Please choose
something to eat .Pizza or Hot
Dog or Hamburger

Fenster schliessen

= Fiald-

[ ohne Spracheingabe testen
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inES - ,integrierte Entwicklungsumgebung fiir Sprachen*
Aufgabe 2) ,Etwas zu Trinken bitte*
Gib dem Anrufer die Mdglichkeit, Coca Cola, Bier oder Tee zu bestellen.
Erganze hierfur das Formular ,Bestellung® mit der Feldvariablen ,drink“ und ,,control2“. Des

Weiteren implementiere den dafir erforderlichen Dialog in VXML.

Die Vorgehensweise fiir das Hinzufiigen von Elementen entnimmst Du bitte dem
Ubersichtsblatt.

Aufgabe 3)

Der Besitzer einer Restaurantkette beauftragt Dich fur seine Pizzeria und sein Steakhaus
einen zentralen Telefonauftragsdienst zu installieren. Es soll telefonisch moglich sein,
zwischen einer Bestellung bei der Pizzeria und bei dem Steakhaus zu wahlen. Jedes
dieser beiden Resaurants bietet sowohl Getranke als auch Essen zur Bestellung an.

Die Pizzeria vertreibt telefonisch die Produkte die bereits in Aufgabe 2 zu finden sind. Das
Steakhaus bietet dartberhinaus naturlich noch Rinder- und Schweinesteaks an.

a) Modelliere einen entsprechenden Sprachdialog in inES.
b) Implementiere Dein Modell in VXML.
Aufgabe 4) ,inES kann auch Rechnen®

Die Preise fur die bestellbaren Lebensmittel sind wie folgt:

Pizza 8 € Rindersteak 10 €
Hamburger 4 € Schweinesteak 8 €
Hot Dog 2€
Coca Cola 1,50 €
Bier 2,50 €
Tee 3,50 €

a) Definiere zunachst die entsprechenden Variablen (siehe Ubersichtsblatt S. 4).
b) Definiere eine globale Variable ,result®, mit der die Gesamtkosten berechnet
werden konnen.
Gib den Gesamtbetrag am Ende der Bestellung aus.

Losungen:

Die Lésungen fiir die Aufgaben befinden sich im gleichen Verzeichnis wie inES im
Verzeichnis /Aufgaben.
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